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NAGEMISMEELE JA AJUGA TRIKITAMINE

Vajalikud té6vahendid:
e Lainepapist kettad (labimoot voiks olla kuni 10 cm) igale lapsele Uks ketas
Valge joonistuspaber
Joonistusvahendid (pliiatsid, kriidid, vildikad vms)
Kaarid
Klammerdaja
Grilltikud
Liim

Tunni eesmark:

Laps moistab, et erinevate meelte abil kogume valiskeskkonnast informatsiooni, aga meie aju
vOib saadud informatsiooni méni kord ka valesti tdlgendada ja tekitab meile vale arusaamise
tegelikkusest.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Asetada papiketas joonistuspaberile ja joonistada selle abil paberile 2 samasugust
ketast.

2. Uhte paberist ketasse joonistada méni loom, lind, putukas vms tegelane.

3. Teise paberist ketasse joonistada trellid (v6i linnupuur, mis oleks piisavat suur, et
eelmises rongas olev tegelane sinna dra mahuks).

4. Ldigata joonistustega kettad paberist valja ja liimida papist kettaga erinevatele pooltele.
NB! jalgida , et tegelane ja puur oleksid ketta mdlemal pool Uhtpidi.

5. Suru grilltikk papiketta lainete vahele ja kinnitada klammerdajaga ketta alt ja Ulevalt
servast.

6. Keeruta papile liimitud pilte, grilltikku peopesade vahel rullides, véimalikult Kiiresti.

7. Uuri kas su joonistatud tegelane on puuris voi mitte?

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Meie silmad koguvad informatsiooni Umbritsevast keskkonnast ja saadavad informatsiooni
signaalidena ajusse. Aju paneb kogu saadava informatsiooni kokku ja nii tekivad inimese ajus
kujutluspildid Gmbritsevast. Samas kui mingid asjad liiguvad liiga kiiresti, siis ei suuda aju neid
enam omavahel eristada ja seetdttu paneb kujutluspildid kokku Uheks. Selliselt luuakse kdik
multikad, mis tegelikult on joonistatud eraldiseisvate piltidena. Arvuti nditab neid hasti kiiresti ja
meie aju jaoks on multikas Uks liikuv pilt.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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TASAKAALUPUNKTI MAARAMINE
(The Everything Kids’ Science Experiments Book, Tom Robinson, 2010)

Vajalikud t66vahendid:
e Plastiktopsid igale lapsele
e Tooligal lapsel

Tunni eesmark: Laps teab, kus tema kehas asub tasakaalukeskus ja kuidas see toimib.
Lapsed moistavad, et tasakaalukeskus toimib igal inimesel natuke erinevalt ja erinevad
tasakaaluga seotud llesanded on erinevate inimeste jaoks erineva raskusega.

Lapsed saavad teada, mis on tasakaalupunkt ja kus see nendel asub.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Uurida lastelt, et kui palju nad teavad, et mis inimese kehas reguleerib tasakaalu ja miks
me kukume Umber, kui keegi meid liikkab vdi kui pikalt keerutame, miks siis pea ringi
hakkab kdima ja kogu maailm meie Umber tiirleb.

2. Lasta kdikidel lastel seista kahe jala peal ruumis nii, et nad ennast kuhugi vastu ei

toetaks. Las lapsed leiavad tasakaalu ja seisavad rahulikult.

Nudd palu lastel sulgeda silmad ja jaada rahulikult edasi seisma.

Kuidas on lihntsam seista paigal - kas silmad kinni vdi lahti?

5. NUUd proovida seista uhel jalal, nii et silmad on kinni. Leidke tasakaal, nii et kuskilt kinni
ei hoia.

6. Nuud sulgege silmad ja proovige jaada seisma uhel jalal.

Kuidas nadd on lihtsam seista - kas silmad kinni voi lahti?

8. Proovi nlld leida tasakaal silmad kinni thel jalal seistes kui kdega kergelt puudutad
seina (mitte ei toeta).

Hw

~

Enda tasakaalupunkti leidmine

9. Seisa seina aarde kuljega nii, et vastu seina on nii jalad kui ka 6lg.

10. Proovi samal ajal tdsta teist jalga maast lahti.

11. Mis muudab selle nii raskeks? Proovi seista seinast eemale ja vaata, mis juhtub sinu
kehaga, kui sa siis proovid Uhte jalga Ules tosta.

12. Aseta plastiktopsik endast 25 cm kaugusele maha ja seisa eemal laudadest/ toolidest/
seinast, nii et sul oleks vabalt ruumi.

13. Kummarda ette ja vota topsik Ules.

14. NGUd seisa ruumis nii, et oled selja ja jalgadega vastu seina.

15. Aseta topsik endast sama kaugele ja proovi see sama moodi ules votta.

16. Miks see nuud akki nii raske on? Vdid proovida uuesti seista keset tuhja ruumi.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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17. Ole pdlvili pdrandal ja aseta topsik oma kaevarre pikkuse (sérmeotstest kliinarnukini)
kaugusele enda ette.
18. Pane kaed seljataha ja proovi tops oma ninaga Umber ajada.

19. Seisa naoga seina poole jalad koos seinast umbes 0,5 meetri kaugusel.

20. Lase kellelgi asetada sinu ja seina vahele tool.

21. Kummarda ennast seina poole nii, et su otsaesine oleks vastu seina. hoia selg
vBimalikult sirgelt.

22. Tdsta tool Ules ja hoia seda vdimalikult kdrgel vastu enda rinda.

23. Nuud proovi tdusta seina aarest tagasi seisma otse sirge seljaga.

Iga katse puhul métle, et kus on see koht, mille abil sa reguleerid oma lilkkumist ja mida on vaja
toetada kui ei taha tasakaal enam pusida.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Meie tasakaalukeskus asub meie sisekdrvas ja vastavalt meie likumisele liiguvad
tasakaaluelundis olevad kristallid (mdigus ja kotikeses) ja vedelik (poolringkanalites), mis
annavad edasi signaali meie ajule. Aju anallUsib sisekdrvast saadud signaale ja vordleb
muutuseid meid Umbritseva keskkonna pidepunktidega (eh paigal seisvate objektidega - nt.
laud, maapind, sein, pérand vms) ja siis teeb jarelduse pea/ keha liikumise osas. Juhul kui meie
ajul ei ole umbrust, millest lahtuvalt see saaks analuusida vedeliku ja kristallikeste liikumist, siis
on inimesel raskem leida ules tasakaalu.

Vedeliku ja kristallikeste likumine sisekorvas tekitabki pearinglust. Kui liikumine 16ppeb, kaob ka
pearinglus.

Kdikidel esemetel ja ka inimestel on oma tasakaalukese ehk tasakaalupunkt, mille suhtes on
kdik eseme osad tasakaalus. Kdikidel inimestel on tasakaalupunkt natukene erinevates
kohtades - naistel on see erinev meestest (laste puhul ei ole erinevus nii suur, kuna lapse keha
ei ole valja arenenud) ja lastel taiskasvanutest. Oma tasakaalu saab parandada tehes vastavaid
hajutusi, keskendudes oma tasakaalupunkti stabiliseerimisele aju ja tasakaaluelundi abil.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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KAE MUDELI MEISTERDAMINE
(http://www.sciencekids.co.nz/projects/modelhand.html)

Vajalikud té6vahendid:

e Tugevam joonistuspaber (igale lapsele)
Klammerdaja (v6i umbes 1 cm pikkused korre tikid)
Kaarid
Jamedam niit/ ndor
Kleeplint

Tunni eesmark:
Lapsed moistavad, kuidas toimivad erinevad meie kehas olevad lihased, mis liigutavad kasi/
jalgu.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Jagada igale lapsele Uks joonistuspaber

2. Las laps asetab kae paberile ja joonistab oma kae jalje sellele. Loigake kasi paberist
valja.

3. Nuaud Idigake igale lapsele 5 juppi ndori, mis kdik oleksid piisavalt pikad, et ulatuksid
napu otstest Ule peopesa.

4. Murdke koikidele nappudele murdekohad liigeste kohtadele.

5. Kleepige poéidla otsa kleeplindiga niidiots ja klammerdage n66r napuliigese kohalt kinni,
nii et noor liiguks klambri all vajadusel edasi/ tagasi. “Liigeste” klammerdamise asemel
vdib murdekoha alla kleepida jupi kort ja sellest niit 1abi panna.

6. Tehke Ukshaaval kdikide nappudega samamoodi.

NUGd klammerdage kaik viis ndori Uhe klambriga kokku randme alldarde.
8. Igast nOorist sikutades peaks vastav ndpp kdverduma sarnaselt inimese kaega.

~

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Kdik inimese lihased on nagu pikad niidikiud, mis kinnituvad kddluste abil liigeste kilge. Lihast
pingutades see liheneb ja seelabi saame liigutada soovitud jaset. Treeningu ja pingutuse
tulemusena lihas lUheneb, mistéttu on vaga oluline vigastuste valtimiseks peale treeninguid oma
lihased tavaasendisse tagasi venitada.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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KALA TUULELIPP
(The Usborne, Big Book of Science Things to Make and Do)

Vajalikud té6vahendid:

Klpsetuspaber

Tugevam joonistuspaber (voib I6igata eelnevalt valmis 2,5 x 30 cm ribad - igale lapsele
riba)

Liim

Rasvakriidid/ vildikad

Sidumiseks noori

Grilltikud

Kleeplint

Kaarid

Tunni eesmark:
Laps oskab maarata tuulesuunda oma tuulelipu abil.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1.
2.
3.

Léika kupsetuspaberist 30 kuljepikkusega ruudud igale lapsele.

Liimi joonistuspaberi riba kiipsetuspaberi vabalt valitud serva peale.

Joonista joonistuspaberi lahedusse klpsetuspaberi peale oma kala silmad ja soomused
(v6ib teha erinevate varvidega lained vdi nagu u-tahed Uksteise kulge).

Ldika joonistuspaberiga serva vastaskiljest sisseldiked kuni umbes 4 kogu ruudu
ulatusest.

Aseta ruut pilt alla poole lauale ja tee Uks kulg Ulevalt alla liimiseks (ei tohi olla
joonistuspaberiga ega lahti Idigatud otstega serv) ning kleebi kokku tema vastaskuljega
(tekib vaike toru).

NUUd 16ika nddrist 4 30 cm pikkust juppi ja seo need sdlmega kokku.

Liimi iga ndori vabasse otsa kleeplint ja kleeplindid koos ndodriga joonistuspaberi kulge
oma toru sisemisel kuljel. Aseta n6drid Uksteisest vordsetele kaugustele.

Suru grilltikk labi nddriotstesse tehtud sélme, nii et ainult vaike osa tikust ulatub Iabi
sblme.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Tuulelipp naitab tuule suunda ja tuule tugevust. Kui dues tuulelippu hoida, siis see pttab kinni
iga 6hu liikumise ja keerab ennast vastavalt tuule suunale. Selliselt kasutatakse tuulelippe
naiteks lennujaamades, et piloodid teaksid, kust suunast ja millise tugevusega parasjagu tuul

puhub. Samuti ka sadamates.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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VEEPUTUKAS
(The Usborne, Big Book of Science Things to Make and Do)

Vajalikud toévahendid:
e Kauss veega (voib olla vaiksem plastikkauss vbi siigavama pdhjaga plastiktaldrik iga
lapse jaoks vdi siis suurem kauss 4-5 lapse kohta)
Paksem joonistuspaber,
Joonistuspliiatsid,
Kaarid.

Tunni eesmark:
Laps teab, mis on pindpinevus ja kuidas tanu sellele erinevad putukad pusivad vee peal ning ei
upugi ara.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Voldi paber keskelt pooleks ja joonista oma vee putukas paberile nii, et putuka selg ja
pea jaavad volditud serva juurde. joonista putukale suured ja immargused jalad.
Varvi ja kaunista oma putukas vastavalt soovile.

3. Hoides kokku volditud paberit koos |6ika putukas valja (&ra voltimiskohta lahti I6ika,
putukas peab seljalt jaama kokku nagu slinnipaevakaart).

4. NOdOd murra putuka suured jalad valja poole.

5. Aseta putukas ettevaatlikult vee peale ujuma. Uuri kuidas putukas suudab seista vee
peal.

n

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Putuka suured jalad jaotavad tema raskuse suuremale pinnale ja seet6ttu hoiab vee
pindpinevusjoud putukat veepeal. Juhul kui paneks putuka vee peale seisma kitsast serva pidi
kukuks putukas vette. Sama juhtub inimesega kui rannas olla - pusti seistes vajub inimene
pdhja, aga kui laotab oma keharaskuse médda veepinda laiali, siis hoiab pindpinevusjdud (vee
osakesed hoiavad tugevasti Uksteisest kinni, ega lase omavahelisi sidemeid katkestada) teda
vee peal.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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STAATILISE ELEKTRI UURIMINE

Todvahendid
e Villased riideesemed - kindad, sallid, mitsid, kampsun jms
Kaarid
Pliiatsid
Siidipaber voi kiipsetuspaber
Korred (igale lapsele 1 kors)
Ohupallid (igale lapsele dhupall)
Valge paber
Kaussi, kuhu laevuke ujuma panna (kui on kraanikauss, siis eraldi kaussi vaja ei ole)

Tunni eesmark:

Opilane maistab, et elekter imbritseb meid igal pool ning seda on vdimalik erinevates
olukordades ka ise staatilise elektrina uurida.

Tunni tegevuse kirjeldus:
1. Joonista siidipaberile voi kiipsetuspaberile uss vdi konn. Kaunista oma tegelane ja |6ika
valja.
2. HOoOru kort villase riideeseme vastu ja proovi laetud kdrre abil panna konnad hippama
vdi uss tantsima.

3. Voldi paberist paat vastavalt juhendile. Kaunista paat vastavalt soovile.

Vala kaussi vesi ja pane paadid sinna ujuma.

5. Ho6ru kort vastu villast riideeset ja proovi oma paati juhtida, nii et asetad laetud koérre
paadi nina lahedale (NB! Paris vastu paati ei tohi panna ja ka vette mitte).

H

6. Puhu dhupall tais.

7. H&6ru dhupalli vastu juukseid vai villast riildeeset. Kui oled dhupalli vastu juukseid
hddrunud, siis tudrukute pikemate juuste puhul véib proovida dhupalli abil neid ka
vaikselt 6hku tosta.

8. Proovi kinnitada 6hupall seinale vdi oma riiete kilge. (Sama katset saab teha ka
vaikeste kilekottidega - toidupoes puuviljaletis olevad)

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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9. Juhul kui I1dheduses on kraan, siis voib staatilise elektri abil juhtida vee voolamist.

10. Pane peenike vee nire kraanist voolama.

11. Lae kdrs hédrudes seda villase rildeesemega.

12. Aseta hasti ettevaatlikult laetud kors veenire ldhedusse ja proovi veeniret painutada. NB!
Kars ei tohi puutuda vastu veeniret ega Ghtegi muud asja.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Villase esemega kdrt hdorudes viime me kdrre laengud (tavaolukorras on kdikidel esemetel
positiivsed ja negatiivsed laengud tasakaalus) tasakaalust valja ja korrel on peale hddrumist
negatiivseid laenguid rohkem kui positiivseid. Selleks, et saavutada eelnev tasakaalu olukord
hakkab koérs tbmbama enda poole/ tdmbuma neid esemeid vdi asju, millelt oleks vdimalik saada
puudu olevaid negatiivseid laenguid.

Pilt 1. Laevukese voltimise juhend (allikas: www.pinterest.com/pin/454652524858989788/)

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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LIBLIKATE SOOGIMAJA
(The Usborne, 100 Science Experiments)

Vajalikud té6vahendid:

Plastiktopsid 1 tops igale lapsele

Oie kroonlehed - vanast varvilisest kiirkditja kaanest 16igata valja 1x3 cm tiikid
Vatipadjad 1 igale lapsele

PVA liim

Kaarid

N6o6r

Tunni eesmark: Lapsed mdistavad, mida liblikad sédvad ja kust nad oma toidu leiavad. Samuti
teavad lapsed, mida tohib looduses elavatele loomadele/ lindudele/ putukatele s6dgiks
pakkuda, et neile kasu asemel mitte kahju teha.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Topsidele teha pdhjale eelnevalt 1 cm labimbéoduga auk ja killgedele serva lahedale
noori sidumiseks 2 auku.

2. Tunnis jaotada igale lapsele vatipadjake ja lasta see toppida Iabi augu, nii et pool
vatipadjakest jadks topsi sisse ja teinepool topsist valjapoole.

3. Las lapsed teevad Umber vatitupsu topsi pdhja valimise kilje PVA liimiga kokku (teevad
limist ringi). Ettevaatust, et vatitups vaga liimiseks ei saaks.

4. Iga laps saab valida kui palju ja millist varvi 6ie kroonlehti ta oma lillele paneb.

5. Oie kroonlehed tuleb vajutada ettevaatlikult imber vatitupsu topsi péhjal olevasse liimi.

6. Lasta topsil kuivada, et liim tahkuks ja kroonlehed kinni kuivaks. Hea lasta kuivada kuni
O0paev.

7. Siduda riputus nddr labi kilgedele tehtud aukude topsi kiilge.

8. Lapsed voivad ise kodus teha liblikatele s66giks suhkruvett vdi vaga vaikese tilga
naturaalse mahlaga jooki.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele: Kevadel kui valjas temperatuur tduseb ja liblikad lendama
hakkavad, siis tihti ei ole veel lille ied avanenud ja liblikad ei leia nii lihtsalt toitvat nektarit.
Seega saame abistada neid toidu leidmisel ning panna neile (sarnaselt lindude toidumajadega)
suhkruvett nektari asemel lillediega sarnanevasse anumasse.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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LIMA AEG
(Robert Winston, Pénevad eksperimendid)

Vajalikud téévahendid
e Korgema aarega plastiktaldrik (papist lagunevad ara),
e Supilusikas
e Maisi- voi kartulitarklis
e \esi,
e Toiduvarv (soovi korral)
Pdlled riiete kaitseks.

Tunni eesmark:
Laps teab, mis on tahke aine ja mis on vedelik. Samuti teab laps, et leidub ka selline aine nagu
lima, mis vdib kaituda Uhel hetkel nagu tahke aine, aga teisel nagu vedelik.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Palu lastel nimetada, mis on vedelikud ja mis on tahked ained. Uuri, kas nad teavad, mis
on lima ja kas see on rohkem vedelik voi tahke aine. Tavaliselt vedelikud voolavad, ent
kui sa katses tehtavad lima (vedelat ollust) raputad, sikutad vdi pigistad, kleepub see
kokku nagu tahke aine.

Vala plastiktaldrikule 5 supilusikatait tarklist. Lisa vahehaaval vett, kogu aeg segades.
Jatka vee lisamist, kuni segu muutub kleepuvaks.

Lisa toiduvarvi, kuni segu muudab varvi. Sega, kuni varv on Uhtlaselt segunenud.
Voéta segumass pihku ja vaata, kuidas see kaitub. Mis juhtub, kui sa seda pigistad voi
sikutad?

aprwn

Kuidas see tootab?

Nii lima kui ka plastmass on poliimeerid, mis koosnevad pikki ahelaid moodustuvatest lihtsatest
molekulidest (mida kutsutakse monomeerideks). Vedelikuna on polimeerid tihti mitte-
newtonlikud vedelikud. Kui ahelad on valja veninud, siis vedelik voolab, aga kui rakendad sellele
joudu, siis kleepuvad ahelad kokku. Seeparast kaitubki sinu lima ménikord nagu vedelik ja
mdnikord nagu tahkes. Koik plastmassid on tehtud polimeeridest, sest nende ahelataoline
struktuur muudab nad painduvaks ja vastupidavaks. Kuni plastmass on pehme, saab seda
voolid ja vormida ning seejarel lasta taheneda.

Lapsed saavad kodus ise proovida biolaguneva plastmassi tegemist:

Kuumutada potis 1 supilusikas tarklist 4 supilusikataie veega. Lisa 1 teelusikatais glitseriini
(vBib kasutada ka siirupit vdi suhkrut) ja 1 teelusikatais dadikat. Sega korralikult. Kuumuta
pidevalt segades ndrgal kuumusel. Hagune vedelik muutub selgeks geeliks kuni hakkab
mullitama. Maari segu fooliumile ja jata = tahenema.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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NAPUJALGEDE UURIMINE

Vajalikud té6vahendid:

e Guass varvid
Paber (igale lapsele)
Svammi tukid (4-5 tk)
Majapidamispaber
Harilik pliiats (igale lapsele)
Kleeplint
Luubid (igale lapsele)

Tunni eesmark:

Lapsed moistavad, et nende tegudest jaavad igale poole salajased jaljed, mida saab hiljem
uurida. Lapsed teavad, kuidas politseis voetakse napujalgi, kuidas neid uurida saab ning kuidas
see aitab kurjategijaid leida ja neid vajadusel kuritegude eest siidi mbista.

Tunni tegevuse kirjeldus:
1. Pane pintsliga varvi svammile, nii et natuke varvi imbuks ka svammi sisse.
2. Vajuta napp varvisele svammile.
3. Vajuta oma napujalg otse paberile. Ara nappu liiguta, muidu jaab jalg udune. Tee mitu
napujalge, kuna alguses voib varvi olla palju ja siis on jalg udune.
4. Vaatle oma napujalgi luubiga. Vérdle enda napujalge sébra omaga, kas need on
sarnased/ erinevad.

Varvi hariliku pliiatsiga tugev laik paberil halliks.

Ho66ru oma nappu harilikuga varvitud laigul, nii et napp korralikult halliks saab.
Lbika jupp kleeplinti ja aseta see ettevaatlikult ndpule halliks varvunud kohale.
Tdmba kleeplint ndpult maha ja kleebi paberile. Niitd saad uurida oma napujalge.

© N O

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Igal inimesel on oma isiklikud napujaljed, mis erinevad kdikide teiste inimeste napujalgedest.
Napujalg jaab siledale pinnale, kuna meie nahk eritab rasvaineid, mis kleepub erinevatele
pindadele, millega kokku puutume. Kui politseinikud naha rasu peale pudistavad vaga peenikest
kriiditolmu jaab see sinna kinni. Kleeplindi abil saavad nad véimaluse napujalge lahemalt uurida.
NUUdseks analtuusivad napujalgi arvutid, aga vanasti vorreldi neid just luupide abil.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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MAARA OMA KEHA DOMINEERIV POOL
(http://www.sciencekids.co.nz/experiments/dominantside.html)

Vajalikud té6vahendid:

Paber

Kirjutusvahend

Tahi toru (nt. paberkoogiratikute rulli seest toru)
Tops veega

Vaike pall, mida saab visata

Tunni eesmark:
Laps saab teada, milline on tema keha domineeriv pool

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Kirjuta paberile VASAK ja PAREM, siis saad kirja panna, et kumba poolt erinevate
katsete puhul sinu keha eelistab. Kdik katsed tuleb l1abi teha nende peale mdtlemata nd
vBimalikult automaatselt.

Silma katsed:

1. Pilguta sdbrale silma.

2. Pane kirja kumma silmaga sa pilgutad?

3. Vaata labi toru.

4. Pane kirja kumma silmaga sa torust labi vaatad?

5. Siruta oma kaks katt ette ja moodusta kahe kde pdialdest ja nimetissérmedest kolmnurk.

6. Hoia oma mdlemad silmad lahti ja paiguta mingi kaugemal asetsev objekt ndppudest
moodustatud kolmnurga sisse.

7. Nuud sulge parem silm. Kas objekt on ikka kolmnurgas naha?

8. Juhul kui objekti ei ole ndha, siis pane ristike PAREM tulpa, kui objekt jaab kolmnurga

sisse siis proovi sulgeda vasak silm ja vaata, mis juhtub objektiga sellisel juhul.

Kaelisuse katsed:

1.
2
3.
4.
5. Viska palli ja pane kirja, kumma kaega sa seda teed.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi

Kumma k&ega sa tavaliselt kirjutad?
Pane lehele kirja

Votta katte topsik veega.

Pane kirja kumma k&ega sa seda tegid.
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Jala katsed:
1. Jookse otse edasi ja hlippa dhku.
2. Pane kirja kumma jalaga sa ennast maast lahti tdukasid.
3. Pane pall maha ja 166 seda jalaga.
4. Pane kirja, kumma jalaga sa palli 16id.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

90% rahvastikust on paremakaelised. Seda, miks enamus inimesi on paremakaelised ja méned
vasakukaelised teadlased veel ei tea, aga arvatakse, et kae eelistus on seotud ajupoolkeraga,
mis juhib meie kdnet. Paremakaelistel juhib kdnet vasak ajupoolkera ja vasakukaelistel parem.
Teised arvavad, et tegemist on kultuurilise parandiga ja lapsi on dpetatud pigem kirjutama
parema kaega ning paljud tddriistad on valmistatud nii, et nendega tootatakse parema kaega.
Rahvastikust umbes 80% on parema jalgsed ja 70% parema silmsed. Nende vaiksemat
osakaalu selgitatakse sellega, et neid on kaelisusest raskem suunata ja Umber harjutada ning
on pigem no looduslik valik.

See ei ole eriti haruldane kui inimene kasutab erineva poole katt ja jalga ning samuti on ka
inimesi, kes suudavad vdrdselt hasti kasutada mdlemat oma keha poolt.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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PILVED JA VIHMASADU PURGIS
(http://we-made-that.com/make-a-cloud/)

Vajalikud té6vahendid:
e Labipaistvad klaasid/ purgid koos kaantega 0,5 |
e Vesi (kuum, et auraks, aga ei pea keema)
e Jaakuubikud (teha kuubikud enne jaakilesse valmis, 4-6 kuubikut lapse kohta)
e Tikud

Tunni eesmark:
Lapsed moistavad vee ringlust (veekogud, aurustumine, pilved ja vihm). Saavad aru, miks see
tekib ja kuidas voimalik on.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Kalla %5 ulatuses klaasi/ purki kuuma vett.

2. Pane klaasile/ purgile kaas tagurpidi peale ja aseta kaanele 4-5 tikki jaad.

3. Todsta kaas ettevaatlikult klaasi pealt maha ja aseta pdlev tikk klaasi sisse. Kata klaas
kiirelt kaanega.

4. Vaata, mis juhtuma hakkab. Soovi korral void kaane eemaldada ja katsuda oma pilvi.

5. Kontrolli, kas klaasis olev vesi on veel kuum ja aseta kaaneke jaaga klaasi vdi purgi
peale ja jalgi kuidas hakkavad moodustama tilgad ning hakkab vihma sadama.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Pilvede tekkeks on vaja veeauru, kiilma 6hku ja nn pilveseemet (ehk antud katses tiku
kustumisel tekkivat tossu, dues 6hus lendlevad tolmuosakesed vms). Selle tulemusena tekib
klaasi paris pilv, mida lapsed saavad uurida ja soovi korral katsuda. Vihm tekib pilve sees tanu
maapinnalt tles tdusvale aurustunud veele (kuumade ilmadega veekogudest tduseb soojem ja
kergem veeaur kdrgele 6hku), mis kohtub kdrgel atmosfaaris kilma dhuga ja jahtub. Kui on
piisavalt aurust jahtunud veeosakesi Uhe pilve sees, siis hakkab vesi vihmana tagasi
maapinnale sadama.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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SOOLAKRISTALLIST KUUSK
(http://www.sciencekids.co.nz)

Vajalikud té6vahendid:
e Plastikkauss (1 igale lapsele)
Vesi
Sool (5 spl/ lapse kohta)
Toiduvarv
Valge voi varvitu kartong, tUhekihiline papp (ei tohi olla laikiva ja libeda pealiskihiga papp)

Tunni eesmark:
Lapsed moistavad vee ringlust (veekogud, aurustumine, pilved ja vihm). Saavad aru, miks see
tekib ja kuidas vdimalik on.

Tunni tegevuse kirjeldus:
1. Lédigata papist 2 kolmnurka ja murra kolmnurgad keskelt pooleks.
2. Loika servadest valja kuuse oksad (sik-sakid). Voldi kolmnurgad lahti.
3. Lbika uhel kuuse kolmnurgal I6ikeava médda murdejoont alt tles umbes poole kuuseni
ja teisel kuuse kolmnurgal samale kaugusele |6ikeava Ulevalt alla.
4. Pane papist kuusk kokku.
Lahusta segades vees 5 supilusikat soola.
6. Aseta kuusk soolalahusesse ja oota umbes 1 nadal, et kristallid saaksid tekkida.
Soovitatavalt hoia kuuske kausiga koos paikeselises ja soojas kohas.

o

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Sool lahustub vees ja selle tulemusena tekkinud soolvesi hakkab médéda kartongi poore lles
ronima. Ules jéudes vesi aurustub (soojas ja paikeselises kohas) ja soolakristallid kinnituvad
kartongi kulge. Samuti aurustub osa vett ka otse kausist, mistdttu jdavad soolakristallid ka kausi
servadele ja pdhja.

Isegi kui seda silmaga ei nde, toimub soojas keskkonnas kogu aeg vee aurustumine ja dhus
heljuvad veeosakeste hulk maarab meie toa/ imbritseva keskkonna éhuniiskuse.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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PAIKESE KAES GRILLIMINE
(The Usborne, 100 Science Experiments)

Vajalikud té6vahendid:
e Sligavam plastik-/ pappkausid (1 igale lapsele)

e Foolium

e Hambatikud (1-2 tk igale lapsele)
o Kleepmass

e Toidukile

e Vahukommid (2-3 igale lapsele)

Tunni eesmark:
Laps moistab, kuidas toit valmib soojuse abil ja kuidas soojuse mdjul erinevad materjalid
erinevalt kaituvad.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Jaga igale lapsele kauss ja piisavalt suur tikk fooliumit, millega katta kogu kausi
siseklg.

2. Vooderda kausi sisekulg fooliumiga.

3. Aseta kausi pdhja kleepmass ja selle sisse otsapidi hambatikk. Juhul kui hambatikk on
pikem kui kausi sigavus, siis murda hambatikk pooleks ja murtud pool torgata
kleepmassi sisse.

4. Torka hambatiku otsa vahukomm.

5. Kata kauss toidukilega ja aseta due tuulevaiksesse kohta, nii et Paike vdimalikult otse
sellele paistaks. Lase sellel paikese kaes soojeneda.

6. S606 Uks vahukomm niisama ara ja seejarel s66 paikese kdes soojendatud vahukomm.
Vordle, millised olid erinevused.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Paikeselt tulev valguskiirgus Iabib toidukilet ja peegeldub fooliumilt tagasi. Kuna aga kile ei lase
peegeldunud soojuskiirgust valja soojendab see Umbritsevat 6hku. Toidukile ei lase soojenenud
ohul kausist véljuda ja kausis olev soojusenergia neeldub vahukommis muutes soojuse abil
selle tekstuuri.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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TORNAADO PUDELIS
(https://lwww.youtube.com/watch?v=IF2ZByWaUMI)

Vajalikud t66vahendid:

e 0,51 plastikpudel (igale lapsele Uks)
e Lehter

e \esi

e Noudepesuvahend

e Erinevaid varve sadelusi (glitter)

Tunni eesmark:
Lapsed moistavad, kuidas tornaados tuule jéul hakkavad kdik asjad liikuma ringjooneliselt
vastavalt tuule liikumise suunale.

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Kallata plastikpudelisse lehtri abil % pudelit vett.

2. Lisada paar tilka ndudepesuvahendit.

3. Pudistada erinevat varvi sadelust pudelisse.

4. Sulge pudel tugevasti.

5. Loksuta pudelit igatpidi, et kdik ained seguneksid omavahel korralikult ja et sddeluse
tukid omavahel kokku ei kleepuks.

6. Selleks, et pudelisse tornaadot tekitada, keerutada pudelit ringikujuliste liigutustega.
Vaatle kuidas sadelused ja veeosakesed hakkavad liikuma ringjooneliselt.

Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Tornaadod tekivad soojade ja kiilmade dhuvoolude ristumisel. Tuule kiirused tornaados voivad
kasvada vaga suureks ja seetdttu vdivad tornaadod oma teel péhjustada suuri purustusi.
Tornaados ringjooneliselt likuvad dhuvoolud on nii tugevad, et rebivad teinekord majadelt
katuseid, I6huvad suuri maju ja sikutavad puid pinnasest valja.

Eestis tdheldatakse aegajalt vesiplkse (vee kohal tekkivad tornaadod), aga muidu suuri
tornaadosid siin ei teki, kuna meie laiuskraadil ei ole nii suuri temperatuuride erinevustega
ohuvoolusid, millede kokkusattumisel tornaadod tekkida saaksid.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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UJuUV KALA
(Science Buddies, http://www.sciencebuddies.org/science-fair-
projects/Classroom_Activity_Teacher_SurfaceTension.shtml)

Vajalikud té6vahendid:

Kauss veega (voib olla vaiksemad plastikkausid vdi siigavama pdhjaga plastiktaldrik iga
lapse jaoks vdi siis suurem kauss 4-5 lapse kohta)

Paksem joonistuspaber,

Printeripaber,

Klpsetuspaber,

Foolium,

Ndéudepesuvahend,

Pliiatsid,

Pipetid,

Kaarid.

Tunni eesmark:

Laps teab, mis on pindpinevus ja kuidas tanu sellele erinevad putukad pusivad vee peal ning ei
upu ara. Samuti uurivad lapsed, et kuidas on vdimalik Idhkuda veeosakeste vahelisi sidemeid
(neid mis tekitavad pindpinevuse).

Tunni tegevuse kirjeldus:

1. Joonista erinevatele paberitele ja fooliumile kala ning 16ika need valja. Kala véiks olla
joonistatud vastavalt antud joonisele, et keskel oleks auk.

2. Soovi korral void varvida vdi kaunistada oma kala.

3. Aseta printeripaberist tehtud kala ettevaatlikult vee peale ujuma. Arutlege, kuidas paber
suudab seista vee peal.

4, Nuud votke ettevaatlikult pipeti sisse ndudepesuvahendit.

5. Tilgutage vaikselt Uks tilk pesuvahendit kala keskel olevast august vette. Mis juhtub
kalaga?

6. Proovige mitme pesuvahendi tilgaga jouab kala kausi servani.

7. Proovige sama asja teiste kaladega. Kas need ujuvad sama hasti kui esimene kala?

Kala naidis:

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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Teoreetiline selgitus tunni tegevusele:

Vee osakesed vee ja 6hu piiril tdmbuvad tugevamalt Gksteise poole, kuna vee ja dhu molekulide
omavaheline tdmbejéud on vaiksem. Seega on vdimalik vaikselt asetada erinevaid kergeid asju
vee peale, nii et need ei vaju vee alla vaid jadvad tanu pindpinevusjdule veepinnale plsima.
Ndéudepesuvahendit vette tilgutades vaheneb veeosakeste omavaheline tdmbejoud ja vee
molekulid liiguvad Uksteisest kaugemale. Veemolekulide liikumisega koos liigub ka veepinnal
olev kala. Vee osakesed eemalduvad teineteisest nii kaua, kuni ndudepesuvahend seguneb
vees ja veemolekulid taastavad omavahelise tdmbejou. Siis 16ppeb ka kala liikumine.

Kuna paberid on erinevatest materjalidest ja nende h6érdumine (veepinna ja paberipinna vahel)
on erinev, siis liiguvad nad kausis erineva kiirusega.

Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi
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Kogunud ja kohandanud: Kaire Kivi




