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Saada robot teele!

Sissejuhatus

Sa oled programmeerija suures robootikaga tegelevas firmas. T66 ajal tuleb sulle meelde, et pidid
kolleegile, kelle kontor on sinu omast tépselt sirgjoones iile koridori, saatma viga olulise kdvaketta.
Kuna lihtsalt jalutades see dra viia oleks sinu jaoks liiga igav, otsustad sa votta roboti ja kdvaketta
sellega saata. Robot peab soitma kontori uksele voimalikult l&hedale ilma ust ennast puudutamata.
Sul on teada vaid vahemaa oma ukse ja kolleegi ukse vahel ja see, et robotit saab liigutada andes
talle ette, mitu kraadi ta rattaid pddrama peab.

Palun kirjeldage, kuidas robotiga eelmainitud iilesannet lahendada.

Mida peaks tegema, et saada teada koik
vajalikud andmed roboti edukaks teele
saatmiseks?

Nimed
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Teine osa - planeerimine

Jargnevalt tuleb Sul kirja panna eksperimendiplaan. Enne plaani kirjutamist vaata tile, missu-
gused vahendid Sul kasutada on.

Vahendid:

« Robot, millele saab sisestada, mitu kraadi ta mootoreid p6drab (otse sdidab).

o Joonlaud / m6o6dulint

Vajalik valem:

+ Ringi iimbermoot: C=2*n*r VOl C=n*d
Tasub endalt kiisida:

 Kui pika maa labib robot iihe rattapoordega?

Vihje: Uks mootori tdispddre on vordne
ithe ratta taispoordedega.

Mitu kraadi on iiks rattapoore?

Kui pika maa ldbib robot iithe
rattapoordega?

- Mbétlesin lahenduskdigu vdja
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Kolmas osa - eksperiment

Kolleegini joudmiseks peab robot ldbima 170 cm. See on matil oleva start ja stopp joone vahe-
line kaugus. Piifia arvutada, mitu kraadi robot sihtkohta jdudmiseks keerama peab. Kui robot
sihtkohast vaga kaugele jaab, siis kontrolli tile nii mé6tmis- kui ka arvutustulemused.

Mitu kraadi pidi rattaid keera-
ma, et robot digesse kohta
jouaks?

- Joudsin tapselt sihtkohta!
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